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1 Hintergrund

* Eine Weiterentwicklung der Audio-Wiedergabeformate, insbesondere 3D-Audio/immersive audio, verspricht ein starkeres
Immersions-Erleben.

* SchlieBung dieses Desiderats durch das Immersive Audio Quality Inventory.

* |AQI soll rezipientenseitiges Immersions-Erleben beim Musikhoren graduell erfassen.

* Die Prufung derartiger Wirkungspostulate ist noch offen.

e Bisher existiert kein psychometrisch valides Instrument zur Erhebung von Immersions-Erleben beim Musikhoren.

3 Methodik

Ablauf der Onlinestudie

Neben den 25 Kandidaten-ltems wurden pro Stimulus mit je einem ltem Gefallen und
3D-Eindruck abgefragt sowie die Aufmerksamkeit kontrolliert. Die Reihenfolge der Items
und der StUcke wurde fur jede Teilnahme zufdllig bestimmt. Innerhalb eines jeden StU-
ckes einer Teilnahme wurde die Formatreihenfolge ebenfalls zufdllig definiert.

QHC: Quick Hearing Check (Kochkin & Bentler, 2010)
HALT: Headphone and Loudspeaker Test (Wycisk et al., 2021)

ltem-Generierung

Analyseprozess zum finalen lfemset

Mit Hilfe der Multifacetten-Rasch-Analyse (Many-facet Rasch measurement, MFRM)
wird auf messtheoretischer Grundlage eines ltem-Response-Modells untersucht, wie
stark sich das Antwortverhalten der Studienteilinehmer aus mdglichen EinflUssen von
Personen-, StUck/Stil- und Darbietungs-Formateigenschaften zusammensetzt (Eckes,
2015; Linacre, 2021). In iterativen MFRM-Analysen wurde das finale Itemset fur ein ein-
dimensionales Modell bestimmt:

0 ) (dll items all participants

* Verwendung von Inventaren zu verwandten Bereichen,
Aussagen von Musikern und eigenen Uberlegungen
(Georgiou & Kyza, 2017; Jennett et al., 2008; Lindau et
al.,, 2014; Reger, 1982; Wagner, 2004; Weinzierl et al.,
2018; Witmer et al., 2005).
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4 Ergebnisse

Facetten-Modell Finales ltemset
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